	Názov tematického celku
	Edukačná téma/ výtvarný problém
	Úloha/ opis procesu
	Námetové možnosti
	Technické možnosti
	Edukačný cieľ
	Odporúčaný počet hodín

	1. Základné prvky výtvarného vyjadrovania – výtvarný jazyk
	1. Mierka a proporčné vzťahy, operácie s proporciami
	1. približovanie a vzďaľovanie zväčšovanie/ zmenšovanie časti/ výseku kompozície: farebná perspektíva, zaostrovanie; zmeny mierky


	a) príbeh: pristávanie kozmickej lode – fázy približovania – výsek krajiny 

b) „lupa“: zväčšovanie vytipovaného detailu kompozície v niekoľkých fázach 

následné ukážky: figúra v prostredí – výraz priestoru v závislosti od mierky (intímnosť, monumentálnosť, stiesnenosť...); architektúra, obraz
	maľba - tempera, pastel
	- rozvíjanie predstavivosti ovplyvnené pozorovaním

- uvedomovať si pôsobenie priestoru, jeho mierky voči človeku 

- naučiť sa vyjadrovať vzdialenosť a blízkosť veľkosťou, tvarom, ostrosťou a farbou
	3

	
	
	2. mierka: kresba/ maľba predmetu, jeho opakované radenie pri stálom zmenšovaní; doplnenie prostredia podporujúceho priestorovosť; kolorovanie v súlade s farebnou perspektívou  
	pozorovanie vzťahov podľa

skutočnosti / kombinácia s

predstavou následné ukážky:

porovnávanie egyptského a

gréckeho kánonu a perspektívy
	a) kolorovaná

kresba (tuš;

akvarel, pastel)

b) maľba

(tempera,

pastel)


	
	

	2. Možnosti zobrazovania videného sveta
	2. Kreslenie figúry podľa skutočnosti a spamäti
	žiaci kreslia figúru podľa videnej skutočnosti – formou skice, schematickej (geometrizujúcej)

kresby, linkou; niektoré

fázy pohybu sa potom snažia nakresliť spamäti
	spolužiak, pohyby pri športe,

tanci, školských činnostiach...

ukážky: zobrazovanie ľudskej figúry v rôznych kultúrach, kresba figúry v dejinách umenia
	kresba

(ceruza, uhoľ,

rudka)
	- pochopenie

a základný nácvik

proporčného

zobrazovania

podľa skutočnosti

- uvedomenie si

vzájomných

pomerov

zobrazovaných

častí

- snaha vyjadriť

statickým tvarom

pohyb
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	3. Podnety výtvarného umenia /média, štýly, procesy, techniky, témy


	3. Kinetické/ svetelné umenie
	a) kinetický objekt: žiaci navrhujú a realizujú objekt z ľahkých materiálov, ktorý môže byť napr.

zavesený v priestore (drôty, špagát) a reaguje na pohyb vzduchu, alebo je rozhýbaný dotykom
	a) pohyb ako téma

b) sci-fi objekt

následné ukážky:

kinetické umenie;

porovnanie s futurizmom
	objekt z rôznych

materiálov

(napr. kartón,

papier, tenký

plech, kombinácia

papiera a špajlí,

drôtu, špagátu...)
	- pochopenie možností pohybu a rovnováhy

- pochopenie výrazových možností

osvetlenia, svetelného lúča, pohybujúceho sa

tieňa...
	3

	
	
	b) svetelný objekt, svetelné umenie: žiaci navrhujú objekt

- využívajúci matnicu a svietidlo,

- využívajúci svetelný lúč

prechádzajúci cez štrbinu,

- využívajúci farebné fólie a svietidlo (baterku)

- kinetický objekt kombinovaný s osvetlením (baterka) a vrhajúci tiene...
	a) svetlo ako téma

b) svetelná plastika pre

verejné priestranstvo

(koncert, oslavu...)

ukážky: svetelné umenie

(objekty, inštalácie, akcie,

performancie, svetlo na

verejných

priestranstvách...),

rôzne druhy technológií
	objekt z rôznych

materiálov (napr.

kartón, papier,

tenký plech,

kombinácia

papiera a špajlí,

drôtu, špagátu +

fólie, svietidlo...)
	
	

	
	4. Op-art
	žiaci rozkreslia tvar predmetu a

pozadia do pásov (štvorcov), tak

aby vytváral ilúziu priestorovosti
	optické hry

následné ukážky:

umenie op-artu
	a) kontrastná

čiernobiela

(farebná) kresba

b) grafika

(čiernobiely

linoryt)
	- základné

pochopenie

optických hier

v op-artovom

obraze

- rozvoj vizuálnej

predstavivosti
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	4. Podnety výtvarného umenia  inšpirované dejinami umenia
	5. Stredoveké a gotické umenie
	variant 1: vitráž: uvedenie do doby, oboznámenie s gotickou architektúrou; analýza technických a vizuálnych vlastností vitráže; zážitok námetu

a jeho transformácia – rozkresba na farebné plochy a konštrukciu
	vybrané legendy o svätcoch;

charakteristika mesiacov roka;

ukážky: gotické vitrážové okná

a rozety; gotické katedrály;

maľba na skle; hľadanie vzťahu k svetelnému umeniu súčasnosti
	a) kresba fixkou

b) kresba tušom

a maľba

akvarelom

c) koláž z

transparentných

fólií
	- pochopenie myšlienkových,

materiálových a

technických možností doby

- uvedomenie si vlastnej kultúrnej tradície a identity

- objavovanie nových možností vyjadrovania v historických postupoch a technikách
	3

	
	
	variant 2: knižná iluminácia: manuskript, iniciála; vytvorenie strany s krátkym textom; nácvik písma
	biblická tematika, písanie listu;

hra na skriptórium

ukážky: stredoveké manuskripty;

porovnať so súčasnou typografiou
	farebné tuše,

pierka, zbrúsené

pierka, drievka
	
	

	
	
	variant 3: rytierske brnenie: uvedenie do doby; inšpirácia dizajnom brnenia, erbmi, šišakmi, zástavami ... snaha imitovať materiál maľbou,

kolážou)
	rytierske turnaje, legendy ...

ukážky: gotické brnenie, helmice,

príklopy, drôtené košele,

erby...; hrady
	a) objekt –

maska z kartónu,

materiálová

asambláž

b) maľba erbu
	
	

	5. Podnety architektúry
	6. Urbanizmus/ plán mesta, štruktúra zón, doprava, uzly, vzťah ku krajine, mesto a dedina/ fantastické priestory
	architekt ako tvorca mesta,

urbanista, pohľad na mesto zhora a rozmýšľanie o ňom zvnútra; pridelenie farieb jednotlivým zónam činností, tvorenie farebných máp prevládajúcich činností, nachádzanie optimálnych prepojení medzi

jednotlivými farebnými sektormi definovanými prevládajúcou činnosťou;

žiaci kreslia plán (realizujú model) mesta (časti,  dediny); uvažujú 
o požiadavkách komunikácie, o členení na zóny; do hry môžu 
vstupovať aj rôzne fantastické funkcie
	a) lietajúce, padajúce,

podzemné a nadzemné

svety, členia ich na funkčné

zóny, riešia komunikáciu

medzi nimi (priestupnosť

a nepriestupnosť);

prieskum všetkého čo človek

robí v tradičnom meste

a vymyslenom utopickom

meste: žiaci si donesú svoje

postrehy a záznamy; (zóna)

následné ukážky:

utopické návrhy miest od 60.

rokov 20. storočia po dnešok

v architektúre a filme
	a)kreslenie

plošných

farebných plánov

možné

i kolážovanie

asamblážovanie

b) utvorenie

modelu štvrte,

zóny, časti

mesta dediny
	- rozvoj kombinačných

schopností

- rozširovanie

poznatkovo štruktúre mesta a formách ich

premietania do

kompozície sídla

kľúčové slovo: sídlo, zóna
	3

	6. Podnety dizajnu
	7. Odevný dizajn/ časť odevu, doplnok
	žiaci navrhujú časť odevu, doplnok (pre človeka, zviera, fantastickú

bytosť...); riešia jeho tvar, textilný dizajn (vzor, povrchovú úpravu)

a vyhotovia ho ako model

z papiera alebo látky
	hra na módneho návrhára

diskusia o rôznosti štýlov

obliekania a o vlastnom vkuse

následné ukážky: experimentálna móda; ukážky z histórie odievania; vlastný výber najlepšieho modelu
	návrh,

rozkreslenie častí

– realizácia

z materiálu;

zhotovenie

„strihu“, strihanie,

lepenie, šitie
	- rozvoj predstavivosti

- hľadanie výrazu rôznych materiálov

- hľadanie vzťahu

oblečeného tela a

odevu (skrývanie,

zdôrazňovanie telesného tvaru,

dopĺňanie...)
	3

	7. Podnety hudby a literatúry /synestetické podnety
	8. Farebná hudba/ objekt, hudobno-vizuálny nástroj (alt.: zvuková plastika, objekt)
	úloha 1: žiaci navrhujú (tvoria) objekt (kinetický, svetelný) alebo obraz (koláž ...), ktorý umožňuje reakciu (prepis) melódie, rytmu, farby zvuku...
	heuristické vynachádzanie

ukážky: stroje na farebnú

hudbu;

sound art, zvukové

inštalácie

a zvukové objekty
	a) kombinácie

techník, koláž,

materiálový objekt

b) kinetický objekt

reagujúci na zvuk

alebo vydávajúci

zvuk

c) návrh – kresba
	psychomotorický:

vyjadrovanie

synestetických vzťahov

kognitívny:

poznávanie

a pomenovávanie

príbuzností a odlišností,

vzťahov

medzi hudbou, dizajnom,

objektom

socioafektívny:

rozvoj fantázie
	3

	
	
	úloha 2: žiaci navrhujú (tvoria) nový hudobný nástroj; dôraz na vzťah vizuálnych kvalít (tvar, farba, výraz...) k 
očakávaným zvukovým kvalitám
	
	
	
	

	8. Podnety rôznych oblastí poznávania sveta 
	9. Podnety prírodopisu/ prírodné štruktúry
	a) žiaci sa inšpirujú vizuálnou stránkou mikro- (makro-) štruktúry

prírodnín (organických aj

anorganických), zväčšujú ich – prevádzajú do výtvarného jazyka,

hľadajú analógie medzi mikro- a makroštruktúrami
	mikrosnímky rastlinných a živočíšnych tkanív, minerálov,

pozorovanie mikroskopom;

röntgenové snímky; geologické vrstvy, vrásnenie, kryštály;

tepelné snímky povrchu Zeme,

kozmické snímky

ukážky: dokumentácia biologických štruktúr, zábery z vesmíru; reflexia prírodných štruktúr vo výtvarnom umení
	a) maľba (pastel

– voskový,

olejový, suchý;

tempera...)

b) grafika

(monotypia,

suchá ihla, lept,

linoryt)

d) digitálna

fotografia /

spracovanie

obrazu
	- rozvoj fantázie

- objavovanie

výtvarných kvalít

netradičných

pohľadov na

prírodu...

- hľadanie vzťahu

medzi estetickým

a funkčným

- posilnenie

poznatkov z biológie

a ich rozšírenie o

estetické hľadisko
	3

	
	
	b) žiaci sa inšpirujú vizuálnou stránkou kozmických javov
	zatmenie Slnka, mesačné fázy, čierne diery, hmloviny, galaxie, roje meteorov, konjunkcie...

ukážky: zábery z vesmíru,

astronomické snímky; reflexia kozmu vo výtvarnom
	a) maľba

(tempera,

komb. techník)

b) grafika

(monotypia,

suchá ihla)
	
	

	9. Tradícia a identita/ kultúrna krajina
	10. Výtvarné reakcie na tradičné formy (architektúry odevov, jedál, zvykov...)
	a) žiaci primerane veku analyzujú a výtvarne transformujú (zobrazujú,

štylizujú, používajú v inom kontexte...) typické znaky architektúry

v mieste bydliska alebo v regióne; východiskom môže byť napr. skica

(opis), ale cieľom je ďalšie tvorivé spracovanie látky; porovnávajú architektúru s inými stavbami, hľadajú štýlové znaky a špecifiká

stavieb
b) žiaci vytipujú charakteristické jedlá, odevy (nie len kroje), zvyky (pop kultúru) svojho prostredia (rodina, mesto, dedina...) a výtvarne ho transformujú do objektu, obrazu, akcie a pod.;  nejde o opisné zobrazenie, ale o výber a zobrazenie typického
	a) poznatky z dejepisu

b) fantastické udalosti dosadené

do blízkeho prostredia

c) projekty revitalizácie

historického objektu

ukážky týkajúce sa kultúry

regiónu, vidieckeho alebo

mestského folklóru, zvykov,

tradičných rituálov a pop kultúry
	možnosť využitia techník od kresebného

záznamu až po maľbu,

plastiku, objekt,

fotografiu, video,

kombináciu techník;

možnosť prepojiť s

technikami tradičných

remesiel
	- spoznávať

a zamýšľať sa nad

tradíciami

a súčasným

životným štýlom,

hľadať kontinuitu

a evidovať zmeny,

inovovať

- rozvíjať fantáziu

- porovnávať

tradičné

a novodobé zvyky,

rituály a životný štýl
	3

	10. Škola v galérií / galéria v škole
	11. Obraz pre 5 zmyslov

(Priblíženie a vcítenia sa do diela

prostredníctvom zapojenia a využitia

všetkých 5 zmyslov, ktoré okrem zraku

v galérii zväčša nevyužívame.
	 Abstraktné dielo v galérii

(geometrická alebo lyrická

abstrakcia)

Uvažovanie o tom, čo obraz zobrazuje, čo nám pripomína, aké pocity v nás vyvoláva, či obraz

musí vždy zobrazovať nejaký predmet, človeka, jav, odkedy umelci prestali tvoriť výlučne podľa skutočnosti a aké témy

zaujímajú umelcov v dnešnej dobe. Na diela sa môžeme pozerať, no väčšinou nezapájame

ostatné 4 zmysly. Môžeme ich však využiť pri interpretácii práve

abstraktných diel.
	Vcítenie sa do diela na základe jeho pozorovania, priraďovanie chuti, vône, zvuku a pocitu

z diela.

Postupné abstrahovanie

konkrétneho motívu až do

abstraktného diela, kde je

ťažké určiť, čo bolo na jeho

začiatku.
	a) kresba

b) maľba

c) koláž
	- pochopenie

myšlienkových,

materiálových a

technických

možností doby

- objavovanie

nových možností

vyjadrovania
	3


