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Učebné osnovy

	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	1 hodina týždenne, spolu 33 vyučovacích hodín

	Názov ŠkVP
	Škola pre život

	Ročník
	prvý

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika predmetu

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej

civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a

produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových

projektov, celoškolských programov a pri riadení školy.  V predmete informatika je potrebné

dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú

súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký

priestor na motiváciu a praktické projekty.

Ciele  predmetu

Cieľom vyučovania informatiky v príme je sprístupniť základné pojmy a techniky

používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. Podobne ako

matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné

technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické

projekty. V rámci medzipredmetových vzťahov si žiaci pomocou rôznych aplikácií precvičujú základné učivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, získavajú vedomosti za podpory edukačných programov z biológie a geografie a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenia v rôznych grafických editoroch.

Výchovno-vzdelávací proces  smeruje k tomu, aby žiaci:

- sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním,

uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním.

- rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného

spracovania údajov);

- sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry

(počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr.

operačný systém);

- si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské

zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa

efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa

komunikovať cez sieť;

- nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať

jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém), rozvíjali si formálne a logické

myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov.

- rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v

skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať);

- rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne

a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie;

- naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov,

systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú produkty

intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili sociálne,

etické a právne aspekty informatiky.

- rozvíjali svoje algoritmické myslenie, zvládli primerane zložité úlohy,  testovali riešenia

- rozumeli dôležitosti organizovania informácií a usporiadania krokov v riešení

- rozvíjali svoje logické uvažovania

Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií

Výučba smeruje k tomu, aby žiaci mohli :

· prostredníctvom didaktických hier, edukačných prostredí a encyklopédií pochopiť využitie IKT v iných predmetoch,

· pomocou IKT dokázať realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového vyučovania

· pracovať s elektronickou poštou, získať základné vedomosti o priamej komunikácii prostredníctvom IKT

· pochopiť spôsob a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete,

· poznať niektoré základné postupy pri využívaní internetu v informačnej spoločnosti (cestovný poriadok, mapy, internetový obchod),

· uvedomiť si bezpečnostné riziká pri práci s internetom, viesť k zodpovednému používaniu interaktívnych médií

· získať základné zručnosti pri práci so súbormi a priečinkami,

· získať lepšie zručnosti pri kreslení v grafickom prostredí a spracovávaní grafických informácií
· v počítačovom prostredí riešiť úlohy pomocou robota, skladanie obrázkov z menších obrazcov, okamžité vykonávanie príkazov, vykonanie pripravenej postupnosti príkazov,

· riešiť jednoduché algoritmy v detskom programovacom prostredí (kreslenie obrázkov, pohyb animovaných obrázkov).

· naučiť sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučiť sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.
·  algoritmicky popísať nejaký konkrétny postup, vytvoriť jednoduché animované prezentácie, zvládli moderné vývojové prostredie
Stratégia vyučovania

· Pri vyučovaní sa budú využívať nasledovné metódy a formy vyučovania.

Pri preberaní a precvičovaní nového učiva:

·  Výklad

·  Riadený rozhovor

·  Nácvik (práca podľa vzoru)

·  Projekt

·  Skupinová práca

·  Samostatná práca

·  Referát

Na preverovanie vedomostí a zručností:

·  Test

·  S výberom odpovede

·  S krátkymi odpoveďami

·  S otvorenou odpoveďou

· Riešenie úloh

·  Obhajoba projektu(výstup pred celou triedou)

Žiaci budú formou samostanej práce  na hodinách pracovať podľa zadanej pracovnej predlohy. Tým si precvičia získané vedomosti a zručnosti. Po skončení každého tematického celku  bude žiakom zadaný projekt, ktorý  majú spracovať.  Následne ho budú prezentovať cez dataprojektor. 

Formy vyučovania: rozhovor, demonštrácia učiteľom, samostatná práca žiakov s pracovným listom, samostatná práca žiakov s počítačom, ústna žiacka prezentácia vyhľadaných informácií spolužiakom, priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor,

samostatná práca žiakov s internetovým prehliadačom, samostatná práca žiakov pri registrácii a prijímaní a posielaní správ.

Kritériá hodnotenia

Hodnotenie žiakov v predmete informatika bude písomné - známkami, podľa klasifikačného poriadku školy. Žiakom budú hodnotené najmä samostatné projekty, v ktorých ukážu schopnosť používať osvojené poznatky, nápaditosť a samostatnosť.

Hodnotenie vedomostí a zručností žiakov bude realizované v súlade s platnou legislatívou (Metodický pokyn č. 21/2011 na hodnotenie a klasifikáciu žiakov stredných škôl). Stupnica na hodnotenie písomného skúšania je zakotvená v školskom poriadku. 

         Pri klasifikácii výsledkov v týchto predmetoch sa hodnotí v súlade s učebnými osnovami a vzdelávacími štandardami:

· celistvosť, presnosť a trvácnosť osvojenia požadovaných poznatkov, faktov, pojmov, zákonitostí a vzťahov, kvalita a rozsah získaných zručností vykonávať požadované rozumové a motorické činnosti,
· schopnosť uplatňovať osvojené poznatky a zručnosti pri výklade spoločenských javov a zákonitostí, ako aj pri riešení praktických úloh v každodennom živote,
· schopnosť využívať skúsenosti a poznatky získané pri praktických činnostiach,
· aktivita v prístupe k činnostiam, záujem o ne a vzťah k nim,
· výstižnosť a jazyková správnosť ústneho a písomného prejavu,
· schopnosť zaujať postoj a vyjadriť vlastné stanovisko, kooperatívne riešiť problémy,
· kvalita výsledkov činností a schopnosť samostatnej práce, schopnosť učiť sa učiť a schopnosť spolupráce.
Stupňom 1 – výborný sa žiak klasifikuje, ak ovláda požadované poznatky, fakty, pojmy, definície a zákonitosti presne a úplne a rozumie vzťahom medzi nimi. Pohotovo vykonáva požadované intelektuálne a motorické činnosti. Samostatne a tvorivo aplikuje osvojené poznatky a zručnosti pri riešení teoretických a praktických úloh, pri výklade a hodnotení javov a zákonitostí. Jeho ústny a písomný prejav je správny, presný a výstižný. Grafický prejav je presný a estetický. Výsledky jeho činnosti sú kvalitné, len s menšími nepresnosťami. K požadovaným záležitostiam vie jasne a pohotovo zaujať postoj a vyjadriť vlastné stanovisko. Žiak je schopný pracovať samostatne aj v skupine.

Stupňom 2 – chválitebný sa žiak klasifikuje, ak má v presnosti a úplnosti požadovaných poznatkov, faktov, pojmov, definícií a zákonitostí ojedinelé medzery a rozumie vzťahom medzi nimi. Pri vykonávaní požadovaných intelektuálnych a motorických činností prejavuje nepresnosti, tie však vie s pomocou učiteľa korigovať. Samostatne alebo na základe menších podnetov učiteľa aplikuje osvojené poznatky a zručnosti pri riešení teoretických a praktických úloh, pri výklade a hodnotení javov a zákonitostí. Jeho ústny a písomný prejav má menšie nedostatky v správnosti, presnosti a výstižnosti.. Grafický prejav je estetický, bez väčších nepresností. Výsledky jeho činnosti sú kvalitné, len s menšími nepresnosťami. K požadovaným záležitostiam vie zaujať postoj a vyjadriť vlastné stanovisko. Žiak je schopný pracovať samostatne aj v skupine.

Stupňom 3 – dobrý sa žiak klasifikuje, ak má v presnosti a úplnosti osvojenia požadovaných poznatkov, faktov, definícií a zákonitostí menšie medzery. Pri vykonávaní požadovaných intelektuálnych a motorických činností, ako aj pri aplikácií osvojených poznatkov a zručností pri riešení teoretických a praktických úloh sa dopúšťa chýb. Závažnejšie nepresnosti a chyby dokáže s pomocou učiteľa korigovať. V ústnom a písomnom prejave má nedostatky v správnosti, presnosti a výstižnosti. V kvalite výsledkov jeho činnosti a v grafickom prejave sa objavujú častejšie nedostatky, grafický prejav je menej estetický. K požadovaným záležitostiam vie menej pohotovo zaujať postoj a vyjadriť vlastné stanovisko. Žiak je schopný pod dohľadom pedagóga samostatne pracovať. Má priemerne rozvinuté zručnosti práce v skupine.

Stupňom 4 – dostatočný sa žiak klasifikuje, ak má v presnosti a úplnosti osvojenia požadovaných poznatkov, faktov, definícií a zákonitostí závažné medzery. Pri vykonávaní požadovaných intelektuálnych a motorických činností, ako aj pri aplikácii osvojených poznatkov a zručností pri riešení teoretických a praktických úloh sa dopúšťa závažných chýb. Jeho ústny a písomný prejav má vážne nedostatky v správnosti, presnosti a výstižnosti. V kvalite výsledkov jeho činnosti a v grafickom prejave sa objavujú častejšie nedostatky, grafický prejav je menej estetický. Závažné nedostatky a chyby dokáže žiak s pomocou učiteľa opraviť. K požadovaným záležitostiam nevie pohotovo zaujať postoj a s problémami vyjadruje vlastné stanovisko. Pri samostatnom štúdiu má žiak vážne problémy. Nemá dostatočne rozvinuté zručnosti spolupráce.

Stupňom 5 – nedostatočný sa žiak klasifikuje, ak si požadované poznatky, fakty, definície a zákonitosti neosvojil. Trvale má závažné nedostatky vo vykonávaní požadovaných intelektuálnych a motorických činností. Nie je schopný riešiť teoretické a praktické úlohy kvôli chýbajúcim vedomostiam a zručnostiam. Jeho písomný a ústny prejav je nevyhovujúci. K požadovaným záležitostiam nevie zaujať postoj a nie je schopný vyjadriť vlastné stanovisko. Žiak nie je schopný uspokojivo pracovať ani pod trvalým dohľadom učiteľa. Nezapája sa do práce v skupine.

Učebné zdroje a didaktická technika

Na podporu a aktivizáciu vyučovania budú použité nasledujúce učebné zdroje:

- základným zdrojom sú učebnice: Algoritmy s Logom, Práca s grafikou, Tvorivá informatika. Prvý zošit z programovania, Tvorivá informatika. Prvý zošit s internetom, Tvorivá informatika. Prvý zošit s obrázkami + CD,  Tvorivá informatika. Prvý zošit o práci s textom + CD

- odborné časopisy

- CD, DVD nosiče

- internet

didaktická technika:

- interaktívna tabuľa

- dataprojektor

- PC

- skener

- tlačiareň
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