	Názov tematického celku
	Edukačná téma/ výtvarný problém
	Úloha/ opis procesu
	Námetové možnosti
	Technické možnosti
	Edukačný cieľ
	Odporúčaný počet hodín

	1. Základné prvky výtvarného vyjadrovania – výtvarný jazyk
	 poriadok a chaos

/ stabilita a labilita
	1. rôzne kompozičné variácie

usporiadania prvkov na ploche podľa

princípov (diagonálne, horizontálne,

radiálne...) alebo chaoticky;

porovnávať výraz;

konštrukcia a dekonštrukcia

usporiadania prvkov
	a) geometrické a organické tvary

b) predmetné tvary

následné ukážky:

geometrická a lyrická abstrakcia,

akčná maľba (dripping,

tachizmus)
	a) koláž

b) kresba a

maľba

c) kombinácie

techník
	a) uvedomiť si

rôzne možnosti

usporiadania

b) naučiť sa hľadať

a dopĺňať zmysel v

náhodných

zoskupeniach
	3

	
	
	2. usporadúvanie: náhodne rozhodené

prvky sa žiak pokúsi artikulovať čo

najmenším počtom zásahov; fázy sú

zaznamenané alebo fixované

(koláž...)
	a) rozhodené papieriky,

črepiny...
	a) séria koláží

b) asambláž

c) kresebný

(fotografický)

záznam

situácie
	
	

	2. Možnosti zobrazovania videného sveta
	 a) kresba

priestoru
	kresba: žiaci kreslia lineárne

architektonický priestor (interiér

alebo exteriér); konštrukcia

perspektívy; členenie do plánov;

modelácia priestoru kresliarskymi

prostriedkami
	chodba, schodisko, okolie

školy...

ukážky:

renesančné zobrazovanie

perspektívy – porovnávanie s

inými prístupmi (Egypt, Ďaleký

východ, detský výtvarný

prejav...)
	kresba (ceruza,

uhlík alebo

rudka);

modelácia

tónovaním,

šrafovaním

alebo

zosilňovaním

linky)
	a) pochopiť

perspektívne

zobrazovanie

b) pochopiť

priestorové vzťahy

videné

v skutočnosti,

prekrývanie

predmetov a ich

vzájomnú mierku

c) všímať si

umiestnenie vecí v

priestore, tvorivo

reagovať na ne
	3

	
	 b) maľba

priestoru

(krajiny)
	žiaci maľujú krajinu s

architektúrou; využívajú znalosť

perspektívneho zobrazovania;

tvarovú perspektívu dopĺňajú

farebnou perspektívou; zameranie

sa na rukopis, faktúru
	krajina v okolí školy...

ukážky:

zobrazovanie krajiny s

architektúrou od antiky po 20.

storočie; porovnávanie
	a) maľba

temperou

b) maľba

suchým

pastelom
	
	

	3. Podnety výtvarného umenia /média, štýly, procesy, techniky, témy


	 dada, neodada

	žiaci spracovávajú civilizačný

odpadový materiál, reklamy, časti

výrobkov (ready-made) a tvoria z

nich nové súvislosti (tvar, význam)

vo forme obrazu alebo objek
	hravé vytváranie, radenie

rôznych prvkov

následné ukážky:

dadaizmus, nový realizmus,

pop art, umenie z odpadu;

diskusia
	a) kombinácia

rôznych

materiálov a

techník

b) koláž,

asambláž

c) akumulácia
	a) pochopenie

atmosféry a doby

dadaizmu

a) základné

pochopenie

zmyslu pop artu

a nového realizmu
	3



	4. Podnety výtvarného umenia  inšpirované dejinami umenia
	 renesančné umenie
	variant 1: lietacie stroje:

uvedenie do doby; analýza tvarov

krídiel, peria (podľa atlasu vtákov,

hmyzu); kresby návrhov; možnosť

realizácie modelu
	hra na vynálezcu (nepoznáme

lietadlo ani rogalo ani

vzducholoď!)

následné ukážky:

renesančné vynálezy

(Leonardo)
	a) kresby

návrhov

b) realizácia zo

špajlí, papiera

a pod.
	a) pochopenie

myšlienkových,

materiálových

a technických

možností doby

b) hľadanie

vzťahov medzi

prírodou,

technikou

a umením

c) uvedomenie si

kompozície

prvkov

v priestore, na

ploche
	5

	
	
	variant 2: kópia portrétu:

pokus o prepis vybraného

renesančného portrétu;

možnosť prenosu štvorčekovou

sieťou; rozhovor o kompozícii
	ukážky:

renesančné portréty

porovnanie s portrétmi iných

období, s fotografickým

portrétom
	a) maľba

temperou

b) kombinácia

techník
	
	

	5. Podnety architektúry
	typ, funkcia a výraz /

vzhľad stavby
	žiaci navrhujú rôzne typy stavieb

(kostol, škola, obchodný dom,

rodinný domček, hotel,

pamätník...); uvažujú o ich

funkciách a hľadajú optimálnu

kompozíciu, tvar, farbu – výraz

danej stavby; porovnávajú;

následne žiaci vymýšľajú a

navrhujú hybridné typy stavieb
	architekt ako typológ;

typologický diktát: žiaci podľa

fotografií rozpoznávajú typy

stavieb podľa vonkajších

tvarov a foriem: vyhodnotenie

následne navrhujú sami

architektonické tvary

najadekvátnejšie

zodpovedajúce jednému typu

činností alebo viacerých

činnostiam: monofukčné

a polyfunkčné stavby,

historické diskusie o tom ako

vonkajší tvar má pravdivo

vyjadrovať vnútro,

následné ukážky: historizmy

v architektúre a súčasná

hybridná architektúra
	a)kolorovaná

kresba

b) model

(modelovacia

hmota,

polystyrén,

kartón
	a)rozvoj

kombinačných

schopností

a kauzálneho

myslenia

b) úvod do

logických

súvislostí medzi

funkciou, tvarom,

materiálom,

farbou
	3

	6. Podnety dizajnu
	dizajn výrobku

/ návrh

úžitkového

predmetu
	žiaci navrhujú úžitkový predmet

(automobil, bicykel, domáci

spotrebič, počítač, športové

náradie...); uvažujú o tvare vo

vzťahu k funkčnosti i vizuálnej

zaujímavosti
	inšpiráciou je svet rozmanitých

vecí, ktoré človek používa

následné ukážky:

priemyselný a výrobkový

dizajn;

diskusia o tradičných

a netradičných tvaroch

a materiáloch
	a) kresba

b) kolorovaná

kresba

c) modelovanie
	a) rozvíjanie

inovatívneho

myslenia

b) fantastické

a „patafyzické“

nápady
	3

	7. Elektronické médiá 
	transformácie

tvaru na iný tvar

prostredníctvom

rozkresby /

princípy

morfingu
	žiak sa oboznámi so zásadami

morfingu; prevádza morfing v

niekoľkých fázach v médiu kresby
	hry s tvarom,

s portrétom osobnosti,

s autoportrétom...

ukážky:

využitie morfingu vo

výtvarnom umení,

v šovbiznise a v reklame
	kresba
	a) objavovanie

možností

morfingu

b) porovnávanie

zmien výrazu
	3

	8. Podnety rôznych oblastí poznávania sveta 
	telo človeka,  zvieraťa
	a) žiaci sa inšpirujú funkciami

(napr. pohybové orgány človeka

a rôznych živočíchov)

a prevádzajú ich do „modelu“

(reliéf, objekt) s uplatnením

vlastnej fantázie
	telá a orgány človeka,

živočíchov a rastlín...

ukážky:

atlasy živočíchov a rastlín;

anatomické modely ľudského

a zvieracieho tela
	a) vrstvený

reliéf (kartón

umelá hmota...)

b) (kinetický)

objekt z rôznych

materiálov

(špagát, drôt...)
	a) objavovanie

výtvarných kvalít

netradičných

pohľadov na ľudské

a zvieracie telo

b) rozvoj fantázie

c) posilnenie

poznatkov z biológie

a ich rozšírenie

o estetické hľadisko
	4

	
	
	b) žiaci kreslia tvary (obrysové

línie) zvieracích tiel a nanášajú

ich cez seba; vzniká akumulácia

tvarov
	hľadanie tvaru univerzálneho

živočícha

ukážky:

atlasy živočíchov
	a) rôznofarebná

kresba

b) transparentná

plošná maľba

(akvarel)
	
	

	
	
	c) porovnávanie: žiaci kreslia a

porovnávajú kostry (resp. povrchy

tiel: perie, kožušinu, panciere,

pokožku...) rôznych živočíchov;

výsledkom môže byť „vzorkovník“

(napr. vzoriek povrchov tela),

alebo fantastická kostra

imaginárneho živočícha...
	časti tiel rôznych živočíchov

(napr. uši, oči, nosy, kostry...)
	a) kresba (tuš,

ceruza, uhoľ,

hrudka)

b) kolorovaná

kresba

c) modelovanie

(plastelína, hlina
	
	

	9. Tradícia a identita/ kultúrna krajina
	rozprávky, príbehy,

legendy a história obce,

regiónu spracované

výtvarnou formou
	žiaci výtvarne spracovávajú kroniku

obce, mesta, komunity (z historického alebo fantastického hľadiska), zaznamenávajú, transformujú a vymýšľajú legendy; porovnávajú ich s príbehmi iných regiónov, kultúr – hľadajú a výtvarne spracovávajú (ilustrácia - séria kresieb, komiks, kronika, diptych konfrontujúci rozdiely...)rozdielne a podobné
	a) legendy

a historické príbehy

b) fantazijné rekonštrukcie

c) aktualizácie

d) rozvíjanie fikcií

ukážky: historické dokumenty,

historické odevy, predmety,

obydlia...
	a) kresba,

kolorovaná

kresba

b) grafika

c) maľba
	a) spoznávanie

a aktívne

spracovávanie

mikrohistórie

b) rozvíjanie

fantázie

c) posilňovanie

identity a tolerancie
	3

	10. Škola v galérií / galéria v škole
	slovo a obraz
	a) Výstava v galérii

Uvažovanie o vzťahu slova

a obrazu, pomenúvaním

a slovným interpretovaním diela.

Obrazy síce nerozprávajú, mi

však predsa s nimi môžeme

komunikovať a uvažovať o nich

prostredníctvom slova.
b) rôzne vopred náhodne vybrané

slová

c) rôzne predmety každodennej

spotreby
	Na základe pridelených lístkov

s vlastnosťou, pocitom alebo

náladou si majú žiaci vo

dvojiciach vybrať, ktoré dielo

túto vlastnosť najvýstižnejšie

vystihuje. Sami tým určia

trasu výstavy a diela, ktorým

sa budú bližšie venovať.
Žiaci vo dvojiciach dostanú

nastrihané rôzne náhodne

vybrané slová, z ktorých majú

možnosť vybrať niekoľko,

zostaviť z nich príbeh, podľa

ktorého vymyslia a vytvoria

vlastný obraz.

Každý žiak si vyberie 1

predmet, ktorý priradí

k ľubovoľnému dielu, s ktorým

nachádza súvislosť.
	a) maľba

b) koláž
	a) rozvoj

schopnosti

interpretovať

b) schopnosť

budovať a vedieť

si obhájiť vlastný

názor, postoj
	3


