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Učebné osnovy

	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	1 hodina týždenne, spolu 33 vyučovacích hodín

	Názov ŠkVP
	"Škola pre život"

	Ročník
	tretí

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika vyučovacieho predmetu

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy.

Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty. 

Obsah vzdelávania

Tematický okruh Princípy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informačných a komunikačných technológií. Žiaci by sa mali zoznámiť s princípmi fungovania:

1. jednoduchého hardvéru,

2. rôznych oblastí určenia softvéru,

3. úlohami operačných systémov (napr. práca so súbormi a priečinkami),

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom tohto okruhu bude to, že žiaci získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.

V tematickom okruhu - Informácie okolo nás je učivo kľúčové pre nižšie sekundárne vzdelávanie. Pojem informácia, typy informácií (textová, multimediálna, atď.), aplikácie na spracovávanie špecifických informácií sú veľmi dôležité pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT. Žiaci budú

· aplikovať základné postupy pri práci s  jednoduchou prezentáciou,

· získavať zručnosti kreslenia v grafickom prostredí a spracovávaní grafických informácií
· prostredníctvom didaktických hier, edukačných prostredí a encyklopédií vedieť pochopiť využitie IKT v iných predmetoch,

· pomocou IKT vedieť dokázať realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového vyučovania,

· zostrojiť  projekt, vypracovať a odprezentovať ho.

Ciele vyučovacieho predmetu

Cieľom vyučovania informatiky je :

· sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. 

· dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.
Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci:

· rozumeli pojmom algoritmus a program 

· sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém)

· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu - projekt, rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov

· rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať)

· rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti

· naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií, pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

Učebné zdroje
Učebné zdroje predstavujú zdroj informácií pre žiakov, cestu ich motivácie, získavania, upevňovania a kontroly nadobudnutých vedomostí, zručností a postojov. Učebnými zdrojmi môžu byť rôzne učebnice, odborná literatúra, odborné časopisy, náučné slovníky, materiálno-technické a didaktické prostriedky a pod.  

Učebnice budú vytvorené podľa tematických okruhov, hoci kým budú pripravené a distribuované jednotné učebnice, budeme pracovať s overenými  pracovnými zošitmi, ktoré obsahujú aj výučbové CD:

Tvorivá informatika - 1. zošit  O obrázkoch

Tvorivá informatika – 1. zošit Programovanie

Okrem toho sme v tomto školskom roku objednali aj interaktívnu učebnicu Informatika s Tomíkom ( vydavateľstvo Computer Press,s r.o.) vrátane CD, ktorá by mohla poskytnúť ucelenejší pohľad na vyučovanie Informatiky na ZŠ.

Pútavejším zdrojom informácií pre žiakov budú teoretické informácie spracované do Powerpointovej prezentácie. Zatiaľ ich pripravuje k jednotlivým témam vyučujúci, v budúcnosti by to mohli byť témy na spracovanie do powerpointovej prezentácie pre žiakov.

Zaujímavým zdrojom, ako postupovať pri určitom projekte sú pre žiakov aj práce ich spolužiakov z predchádzajúcich rokov, ktoré majú možnosť si pozrieť na počítači.

Hodnotenie

Žiaci budú hodnotení priebežne. Výstupom tematických celkov Informácie okolo nás a Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie budú konkrétne ukážky prác žiakov (prezentácia, plagát, pozvánka, projekt, program, ...) na zadanú tému. Témy budú priebežne aktualizované podľa potrieb vyučujúcich ostatných predmetov. Výstupom za jednotlivé ročníky budú internetové stránky s prácami žiakov danej triedy.

Vo výslednej klasifikácii sa odzrkadľuje:

  a)  sumatívne (súhrnné) hodnotenie, ktoré sa odvíja od základného učiva definovaného
v obsahovom a výkonovom štandarde; výsledná klasifikácia závisí od miery jeho zvládnutia;

  b)     hodnotenie projektov a praktických cvičení, ktoré preverujú schopnosť žiaka uplatňovať získané vedomosti a zručnosti pri riešení konkrétnych úloh.

Pri projektoch sa hodnotí:

· odborná úroveň; 

· kvalita výstupu, grafická úroveň;

· úroveň obhajoby;

· využitie dostupných zdrojov – internet, odborná literatúra;

· vypracovanie protokolu na požadovanej úrovni.

Hodnotenie vedomostí a zručností žiakov bude realizované v súlade s platnou legislatívou (Metodický pokyn č. 21/2011 na hodnotenie a klasifikáciu žiakov stredných škôl). Stupnica na hodnotenie písomného skúšania je zakotvená v školskom poriadku. 

Kľúčové kompetencie

	Názov kľúčovej kompetencie
	Smerovanie výučby

	Informačné a komunikačné technológie
	- oboznámiť sa s ukážkami využitia informačných technológií v bežnom živote a v znalostnej spoločnosti

	Učiť sa učiť


	- oboznámiť sa  so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia)  a logickej štruktúry  (operačný systém);                     zvládnuť základnú obsluhu počítača: prihlásenie sa do školskej siete, ovládanie klávesnice, práca s myšou, vedieť používať výučbové programy na CD/DVD    

	Informačné a komunikačné technológie
	- rozšíriť si zručnosti kreslenia v grafickom prostredí, 

- vedieť pracovať s so súbormi v lokálnej sieti

	
	- poznávať a dodržiavať základné zásady písania textu, ovládať jednoduché formátovanie, vedieť kombinovať text a obrázok, používať tabuľkový kalkulátor

	Komunikatívne kompetencie


	-chápať, ako IKT slúži na sprostredkovanie informácií medzi ľuďmi, vedieť využívať IKT na vlastné učenie sa, rešpektovať autorské práva

	
	- zvládnuť základné IKT nástroje na komunikáciu,

	Občianske kompetencie
	- vedieť spolupracovať, prezentovať 

	Riešenie problémov


	- rozvíjať svoje algoritmické myslenie : vedieť zapísať postup riešenia, etapy riešenia problémov, poznať programovací jazyk, vedieť používať elementárny príkaz


Stratégia vyučovania

Pri vyučovaní sa budú využívať nasledovné metódy a formy vyučovania

	Názov tematického celku
	Stratégia vyučovania

	
	Metódy
	Postupy
	Formy práce

	Princípy fungovania IKT


	rozhovor, demonštrácia učiteľom, samostatná práca žiakov s pracovným listom, samostatná práca žiakov s počítačom, ústna žiacka prezentácia vyhľadaných informácií spolužiakom
	demonštrácia hardvéru v pracovnom liste, dokresľovanie spojení medzi jednotlivými vstupnými a výstupnými zariadeniami;  žiaci sa naučia spustiť výučbové CD jednolicenčné, sieťové, z virtuálnej mechaniky. 
	- práca vo

  dvojiciach,

·  práca v

  skupinách

	Postupy, riešenia problémov, algoritmické myslenie
	výklad učiteľa, rozhovor, samostatná práca žiakov
	Zadávanie priamych príkazov,

Zápis priamych príkazov – vývojový diagram,

Hra – princíp rozpoľovania,


	· samostatná práca

· hra

	Informácie okolo nás
	ústna žiacka prezentácia vyhľadaných informácií spolužiakom
priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, 

samostatná práca žiakov
	
	· samostatná práca



	Detský programovací jazyk
	priebežná demonštrácia postupov učiteľom cez dataprojektor, 

samostatná práca žiakov s detským programovacím jazykom,

samostatná práca
	Postupnosť krokov pri aplikácii programovacieho jazyka,

· programovanie jednoduchých obrázkov podľa predvedenia učiteľom

· programovanie podľa zápisu postupu

· programovanie samostatne
	Práca v skupinách,

práca vo dvojiciach,

samostatná práca
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